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zhKa

Rehber Zeka Dergisinin eki olan bu kitapcik ile zihinsel gelisimin
desteklenmesi amac edinilmistir. TEM (TUZDER Egitim Metodu) esas alinarak
hazirlanan sorularda, bilissel pek ¢cok becerinin gelismesi icin uluslararasi zeka

Olceklerinin temele aldigi kazanimlar esas alinmistir.

21. Yuzyil becerilerini gelistiren, PISA ve TIMMS gibi uluslararasi 6lcme
envanterlerini destekler nitelikte olan sorularla hem siz hem de ¢ocuklariniz
icin kaliteli ve eglenceli icerikler olusturulmustur.

ZEKa; icerisinde bulunan etkinliklerle okuyucularimizin edlenerek é3renmesini
amaclamaktadir.

Etkinliklerde mantik ylirttme, muhakeme, problem ¢b6zme, gdrsel analojik
muhakeme, farkli olani ayirt etme, gérsel dikkat, sdzel yénergeleri anlama,
planlama, siniflama, strateji belirleme gibi Ust dlzey bilissel becerileri

gelistirmek hedeflenmistir.

Evde cocuklarinizla, okulda &égrencilerinizle gerek bireysel gerekse toplu olarak
hem kaliteli vakit gecirmek hem de zihinsel egzersiz yapmak icin zEKa sizlerle
olacaktir.

Zihin carklarinizi harekete gecirmek icin sayfalari karistirmaya baslayabilirsiniz.
Sorularimiz kolay, orta ve zor olacak sekilde Uc¢ seviyede planlanmistir.

Odulli soru icin sizlere bazi sayfalarda ipucu olarak, o sorudan bir cevap
istenmistir. Her bir ipucunu ¢6zUm sirasiyla toparlayarak 6dulli soruyu ¢cézlp
hediye kazanma firsatini kacirmayin.

www.tuzderyayinlari.com

Etkinliklerin cevaplari icin QR kodu okutabilir ya da [Ok*=]0]
www.rehberzeka.com adresini ziyaret edebilirsiniz. e
Cevaplar 12 Eyliil 2023 tarihinde ilan edilecektir. [] T




zhKa

Esittir isaretinin sol tarafindaki sayilari bosluklara yerlestir. Bosluklarin birbiriyle olan baglantisi,
esittir isaretinin sag tarafindaki sayilari vermelidir.
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Her satir ve sGitunda Ucer adet 1 ve O olmasi gereken asagdidaki etkinligin bos kisimlarini tamamla.

Ornek:

oeceoce
900006
0900000
0900000

000000

000000
00000

0900000

\
Her satirda ve siitunda
her rakamdan en fazla ii¢
tane olabilir.

Her satirda ve siitunda
ayni rakamdan en fazla iki
tane yan yana gelebilir.

00000e
000000

000000
000000

K\\Oer 2@
céb 40 Tebrikler, tim sorulari ¢d6zUp ipuclarini topladin.
- Odul kazanma sansi icin gizli kelimeyi okuyucu@rehberzeka.com adresine

ay\ gdbndermeyi unutma.
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Asagdidaki bulmacada verilen her bir rakami, kendi degeri kadar birim kullanarak kare ya da dikddrtgen
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2 rakami varsa bu 2 karelik bir
dikdértgen icine alinmali.
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4 rakami varsa 4 birim karelik bir
dikdoértgen ya da kare olusturulmali.

Rakamlarin etrafindaki kare ya da
dikdortgenler birbiri ile gakismamali.
Hepsinin birimleri ayri olmali ve

birbirinden sinirla ayrilmali.

icine al ve tim kareler dolacak sekilde bulmacayi ¢coz.
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Sincaplar, sonbaharda kis icin topladigi 106 adet findigini farkl yerlere farkli sayida findik olmak Gzere
en fazla kac yere saklayabilir?

En fazla saklanacak yer soruldugu
icin findik sayisini en kii¢iikten
baslatmaliyiz.

Sirasiyla 1, 2, 3, 4, 5, 6 ,7 findik saklar.
Bu sayilarin toplami 28’dir. Kalan 9
findigi da ayni yere saklamahdiur.
Dolayisiyla 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 9 olarak
toplam 8 yere findik saklamistir.
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Hashi oyununda daire icindeki rakam, kendisine bagli cizgi sayisini belirtir. Cizgiler ancak yatay veya
dikey baglanabilir, birbiriyle kesisemez. Bu bilgilere gbére daireleri cizgilerle bagdla.

Bir daireye ayni yonde en
fazla iki ¢izgi baglanabilir.
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3 haneli bir sifre vardir. Asagida bu sifreyi cézmek icin girilen rakamlar ve sonuclari verilmistir.
Verilen bu bilgiler 1siginda sifreyi bulabilir misiniz?

N

Rakamlarin hi¢ biri dogru degil (sifrede yok)

Rakamlardan biri hem dogru hem de yeri dogru

Rakamlardan birisi dogru fakat yeri yanls

Rakamlardan ikisi dogru fakat yerleri yanlis
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Rakamlardan birisi dogru fakat yeri yanlis
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Her rakamin etrafinda rakam kadar ¢izgi olmasi gereken, asagidaki etkinligi
tamamla ve sekli ortaya cikar.

-

Ornek:
1 3
2 1
3

1- Her rakamin etrafinda rakam kadar cizgi olacak.

2- Kapali sekil olacak.

3- Bosluk olabilir.

4- Kapali seklin disinda rakam kalabilir fakat,
etrafindaki ¢izgi sayisi, rakam kadar olacak.
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ZUmrdt, manavdan 2 karpuz aliyor. Yalnizca bu karpuzlarin bulundugu bir beslenme saatinde 14 kez
karpuz kesiliyor. Bu kesim sonucu kac¢ dilim karpuz elde edilir? (Her kesimde yalnizca bir parca karpuz
kesilebilmektedir.)

2 karpuz ortadan ikiye boliindiigiinde yani toplamda 2 kesim
yvapildiginda 4 dilim karpuz olur. Kesim sayisi 4 oldugunda dilim sayisi
6 olmaktadir. Bundan anlasilan dilim sayisi, kesim sayisinin 2 fazlasidir.

Cevap:14+2 =16
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CALCULATE

Esit uzunlukta 12 adet kalem kullanilarak, birim karelerden olusmus ve 2x2’lik bir kare elde ediliyor.

Benzer sekilde 18x18’lik bir kare elde etmek icin ka¢ adet kalem kullaniimalidir?

12 kalem ile 18 x 18 i¢in sira sayisi 1 fazlazi olacagindan
2 x 2’ lik kare 18 x 19 = 342 yatay kalem
18 x 19 = 342 dikey kalem
® @ 9
Toplam kalem sayisi
342 + 342 = 684
[ @ @
[ - @

2 x 3 = 6 yatay kalem
2 X 3 = 6 dikey kalem

@ Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin sayfaya git.

ipucu:@



zEka COORDINATE

Koordinatlari ve islemleri verilen harfleri bul ve yaz.
Not: [slemlerde koordinati verilen harflerin alfabedeki sirasi kullaniimalidir.
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Her satirda ve stGtunda birden fazla olan rakamlardan birini karala ve tabloyu, beyaz alanlarin hepsi
birbirine degecek sekilde doldur.

Oyun, kareler/sayilar ortadan
kaldirilarak oynanir. Amac,
tabloyu asagidaki tc¢ kuralin
hepsinin dogru oldugu bir
duruma doénustlirmektir:

- Hicbir satir veya sttun,
herhangi bir sayinin
birden fazla olusumuna
sahip olamaz.

- Siyah hucreler birbirlerine
bitisik olamaz,
capraz olarak degebilir.

- Kalan numaralandiriimis
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hiicrelerin timi yatay — S @ 11 o
veya dikey olarak birbirine D Siradaki ipucu ve soruyu gérmek igin ‘15,‘sayfaya git. | lpucu:y M o

bagl olmalidir. N

D =% Karalanan kare adedinin yarisi.




zhKa crosswors

Asagidaki kelime carkini kullanarak tudrettigin kelimeleri, bulmacada yerine yerlestir.
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Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin ‘11 _‘sayfaya git. \ lpucu:
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zEka COORDINATE

Asagida verilen renkli kare karalamacayi ¢dz ve sekli ortaya cikar.
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Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin @sayfaya git. j ipucu: S M

N D =3 Gizlenen resmin alfabedeki sirasinin 4 eksigi.
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Bir depoda bulunan cevizler, cuvallara konarak paketlenecektir.
Her gln paketlenecek kutu sayisi, o gline kadar paketlenen tim kutularin
iki kati seklinde olacaktir.

Ornegin:
1. giin 2 kutu ise,
2.9iin 2 x 2 = 4 kutu,
3.9iin 2 x (2 + 4) =12 kutu seklinde ilerlemektedir.

r
«—

Dokuzuncu ginin sonunda cevizlerin
Ucte biri paketlenmis olduguna gbre,
timUnGn paketlenmesi icin kac gln

daha gereklidir?
1

1 giin daha gereklidir. 9. gliniin sonunda — 3 ‘U

paketlenmis olduguna goére 10. giin bu

miktarin iki kati olan %’Iﬁk bir paketleme

yapilir ve timiu bitmis olur.
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<14 % 1 srmek icin 10, ) foucu:
14 S Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin sayfaya git j Ipucu: @
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100 m uzunlugundaki bir tren, saatte 35 km'lik bir hizla hareket ederken tlnele girer. Trenin en
arkasinda bulunan bir yolcu, tinele girildigini anladigi zaman (en son vagonun tlnele tamamen
girdigi an) saatte 10 km hizla 6n tarafa dogru ylrimeye baslar. Tren tam tlnelden ¢cikmaya baslarken,
o da en 6ne gelmis olur. TUnelin uzunlugu ne kadardir?

Trenin boyu 0,1 km (100 m), yolcunun hizi 10 km/s oldugundan 0,01 saatte
trenin oniine ulasir. Bu sirada 0,01 x 35 = 0,35 km (350 m) tren yol alir. 350

m’ye trenin boyu eklenir. ve 450 m olur.

s Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin Q‘ sayfaya git. ipucu: n ‘

Cevabin rakamlarhmlm 7 eksigi. -
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Kakuro bulmacada, bolinms alanlardaki sayilar, gdsterdigi yondeki sayilarin toplamina esittir.
Bo6linmUs alandaki sayiyi elde etmek icin 1 ve 9 arasindaki rakamlar yalnizca bir defa kullaniimalidir.
Buna gére asagidaki bulmacayi ¢oz.
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D ==Y Bulmacada kullanilan 4 sayisinin adedi.
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Capraz Sudoku bulmacasini ¢cdézmek icin, ’den 6’ya kadar olan sayilari yalnizca birer kez
kullanarak, her satira, sGtuna ve 2x3’lUk alanlara ayriimis karelere yerlestirin. Sonra da
tablonun etrafinda bulunan sayilara bir gdz atin. Bu sayilar, tabloya yerlestirilen sayilarinin
capraz olarak toplamina esit olmak zorundadir.

Ornek:

Ornegin, bu capraz
cizgide 4 + 4 + 4= 12’dir.

12y 5, 1, 1U 17J 14J QJ 1J
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Her satir, situn ve bdlgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢oz.

Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin ‘13_‘sayfaya git.
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=3 Renkli karelerdeki rakamlarin toplami.
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Asagida verilenlere gbre islemin sonucu kactir?

S
(B - D= [ =7
[w]x[]« 0 =s0
(0 x0])-([1 -Bed)-ms
=) @) (= 8)
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Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin‘ g.‘sayfaya git. ipucu: & 1 e
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Her satir ve sGtunda 1"den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢oz.
(Oyunda kesik cizgilerle ayrilmis bolimlerin késelerinde verilen sayilar,
o bolimdeki rakamlarin toplamini vermektedir.)

Q Siradaki ipucu ve soruyu gérmek icin ‘17.‘sayfaya git. ipucu: @

¢
D =3 Kirmizi isaretli yerlerdeki rakamlarin toplami.




zEka ASDULLU SORU

Asagdidaki kutucuklari, belirli sayfalarda yer alan ipuclarina gére tamamlayiniz ve gizlenmis olan
cUmleyi bulunuz. ipuclarini yerlestirirken, cdzmus oldugunuz soru sirasini dikkate aliniz.
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tangram

Dogru cevap génderenler arasinda yapilan cekilisle, asagidaki hediyeler verilecektir:
* 10 kisiye T Tangram oyunu verilecektir.
Cevaplarinizi ad, soyad ve iletisim bilgilerinizle birlikte 5 Eylil 2023 tarihine kadar
okuyucu@rehberzeka.com adresine génderiniz.
Cekilis sonuclari 11 Eyliil 2023 tarihinde dergimizin sosyal medya hesaplarindan ilan edilecektir.
RS
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RnMAL Covours Series = ) RAMIMAL CoLours Series = 2
kaplumbaga / turtle deve / camel

Zekayl GOrtntr Daha fazla EEE:L;:FE*

oyun ic¢in

QR kodu
okutabilirsiniz. E-‘- h

www.zekaveakiloyunlari.com
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