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Rehber Zeka Dergisinin eki olan bu kitapçık ile zihinsel gelişimin 
desteklenmesi amaç edinilmiştir. TEM (TÜZDER Eğitim Metodu) esas alınarak 
hazırlanan sorularda, bilişsel pek çok becerinin gelişmesi için uluslararası zeka 

ölçeklerinin temele aldığı kazanımlar esas alınmıştır. 
21. Yüzyıl becerilerini geliştiren, PISA ve TIMMS gibi uluslararası ölçme 

envanterlerini destekler nitelikte olan sorularla hem siz hem de çocuklarınız 
için kaliteli ve eğlenceli içerikler oluşturulmuştur. 

zEKa; içerisinde bulunan etkinliklerle okuyucularımızın eğlenerek öğrenmesini 
amaçlamaktadır. 

Etkinlikler, 9 yaş ve üzeri için hazırlanmıştır.
Etkinliklerde mantık yürütme, muhakeme, problem çözme, görsel analojik 
muhakeme, farklı olanı ayırt etme, görsel dikkat, sözel yönergeleri anlama, 

planlama, sınıflama, strateji belirleme gibi üst düzey bilişsel becerileri 
geliştirmek hedeflenmiştir.

Evde çocuklarınızla, okulda öğrencilerinizle gerek bireysel gerekse toplu olarak 
hem kaliteli vakit geçirmek hem de zihinsel egzersiz yapmak için zEKa sizlerle 

olacaktır. 
Zihin çarklarınızı harekete geçirmek için sayfaları karıştırmaya başlayabilirsiniz.

Sorularımız kolay, orta ve zor olacak şekilde üç seviyede planlanmıştır.
Ödüllü soru için sizlere bazı sayfalarda ipucu olarak, o sorudan bir cevap 

istenmiştir. Her bir ipucunu toparlayarak ödüllü soruyu çözüp hediye kazanma 
fırsatını kaçırmayın.

Bu etkinliklerin çocuklarınıza faydalı olması için 3 yaştan 9 yaşa kadar her yaşa 
özel hazırlanmış IQ, Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar Serisi’ni 

kullanabilirsiniz.
www.tuzderyayinlari.com

Kolay: Orta: Zor:

Etkinliklerin cevapları için QR kodu okutabilir ya da 
www.rehberzeka.com adresini ziyaret edebilirsiniz. 

Cevaplar 10 Ocak 2023 tarihinde ilan edilecektir. 



SOLVE

Her satır ve sütunda üçer adet 1 ve 0 olması gereken aşağıdaki etkinliğin boş kısımlarını tamamla.
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Her satırda ve sütunda  aynı 
rakamdan en fazla iki tane 

yan yana gelebilir.

Her satırda ve sütunda 
her rakamdan en fazla üç 
tane olabilir. 
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Resimde gizlenmiş olan tilkileri bul ve işaretle.

FIND

Resimdeki tilkilerin sayısının alfabedeki karşılığı6
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2 rakamı varsa bu 2 karelik bir 
dikdörtgen içine alınmalı.

4 rakamı varsa 4 birim karelik bir 
dikdörtgen ya da kare oluşturulmalı.

Rakamların etrafındaki kare ya da 
dikdörtgenler birbiri ile çakışmamalı. 

Hepsinin birimleri ayrı olmalı ve 
birbirinden sınırla ayrılmalı.

Aşağıdaki bulmacada verilen her bir rakamı, kendi değeri kadar birim kullanarak kare ya da dikdörtgen 
içine al ve tüm kareler dolacak şekilde bulmacayı çöz.

SOLVE



Soru:  04

S a y ı : 2

R
eh

ber Zeka
 06

Yanda koordinatları verilen noktaları birleştir ve gizli resmi ortaya çıkar.
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Hashi oyununda daire içindeki rakam, kendisine bağlı çizgi sayısını belirtir. Çizgiler ancak yatay veya 
dikey bağlanabilir, birbiriyle kesişemez. Bu bilgilere göre daireleri çizgilerle bağla.
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1
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Bir daireye aynı yönde en 
fazla iki çizgi bağlanabilir. 

Cevaptaki çizgilerin adedinin alfabedeki karşılığı5
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CALCULATE

Zetzeka firması Renkli Bardaklar oyunu için ürettiği her bir bardağa, bu bardakların paketlendiği 
her bir kutuya ve bu kutuların konulduğu her bir koliye birer adet firma amblemi basıyor. Bu firma, 

4 renkten 6’şar bardağı bir kutuya ve her 12 kutuyu da bir koliye koyarak siparişleri gönderiyor.

50 kutuluk bir siparişte 
toplam kaç amblem 
basılıdır? (Tüm kutular, koli 
içerisinde gönderilmelidir.)
A) 1251
B) 1252
C) 1253
D) 1254
E) 1255

Toplam 903 amblemin 
basılı olduğu bir siparişteki 
bardak sayısı kaçtır?
A) 824
B) 834
C) 844
D) 854
E) 864

Kırmızı renkli bardaklara 
amblem basılmamış 
olsaydı, 30 kolilik bir 
siparişte toplam kaç 
amblem basılı olurdu?
A) 6570
B) 6680
C) 6780
D) 6870
E) 6980

1 Kutu = 24 Bardak

1 Koli =12 Kutu
12 Kutu = 288 Bardak

Çözüm:
50 kutu için 5 koli gerekiyor.
50 kutuda 1200 bardak var.
O halde cevap;
1200+50+5=1255’tir.

Çözüm:
903 amblem için 3 koli ürün 
gerekiyor. 1 kolide 12 kutu 
vardır. 12 kutu toplam 288 
bardak vardır.
O halde cevap; 288x3=864’tür

Çözüm:
1 kolide toplam 301 amblem 
var. 1 kolide 72 kırmızı 
bardak var. Kırmızı bardaklar 
olmadan 1 kolide 229 
amblem var. O halde cevap;
229x30=6870’tir

Cevap şıklarının alfabedeki sırasının rakamlarını topla. Çıkan sonucun alfabedeki karşılığı

11
. i
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cu:

N

1 Koli + 12 Kutu + 288 Bardak = 301 Amblem
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Yumurtacıya bir müşteri gelir ve elindeki yumurta kolilerinin yarısını alır. Yumurtacı da 
müşteriye yarım koli hediye eder. 

2. müşteri de kalan yumurtaların yarısını alır yumurtacı ona da yarım koli hediye eder.

3. müşteri de kalan yumurtaların yarısını alır ve yumurtacı ona da yarım koli hediye eder.

4. müşteri de kalan yumurtaların yarısını alır ve yumurtacı yine yarım koli hediye eder.

5. müşteri de kalan yumurtaların yarısını alır ve yumurtacı yine yarım koli hediye eder.

6. müşteri de kalan yumurtaların yarısını alır ve yumurtacı yine yarım koli hediye eder.

Yumurtacının artık elinde yumurtası kalmamıştır. 

Başlangıçta yumurtacının elinde kaç koli yumurta vardır?

Birinci müşterinin eline geçen yumurta kolilerinin rakamları toplamının alfabedeki karşılığı7.
 ip

ucu:

Eldeki Miktar
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(koli) KalanSatılan(koli)
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Ahmet ile Kamil, harçlıklarını masanın üstüne koyuyorlar.  Masanın üstündeki demir paralarının yarısı 
yazı, diğer yarısı ise tura şeklindedir. Ahmet 2 tanesini yazıdan turaya çeviriyor. Yazı olan paraların 

toplamı, demir para sayısının 3’te biri oluyor. Başlangıçta masada kaç adet demir para vardır?

MIND

Çözüm:
Yazı sayısı           a

Tura sayısı          a

Toplam para         2a
 

3a-6=2a 
a=6
Toplam para         2a=12 

a-2
2a = 1

3
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Dünyanın çevresi 40.075 km yani 40.075.000 metredir. Dünyayı çevreleyecek bir kemer yapıldığını 
düşün ve bu kemer 40.075.000 metre olsun. Yani dünya ile kemer birbirine yapışık durumda olsun. Bu 
kemere 90 metre eklendiğinde dünya ile kemer arasındaki ne kadar boşluk oluşur? (π=3 olarak alınız.)

Cevaptaki sayının alfabedeki karşılığı17
. i

pucu:

r1
r2

2 ∏ r  = 40075000+902

2

2 ∏ r  = 400750001

12 ∏ r (r  -r  )=90
2 1 (r  -r  )    15m~=
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Başlangıç noktasından bitiş noktasına kadar işlemler sonucu 100 
olan yolu bul ve işaretle.

CALCULATE

Cevaptaki çarpı (x) işaretli rakamların çarpımının alfabedeki karşılığı3
,1
4,

22. ipucu:
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COORDINATE

İ12+10 G8x3 C12/2 D7-21
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Örnek:

Koordinatları ve işlemleri verilen harfleri bul ve yaz.
Not: İşlemlerde koordinatı verilen harflerin alfabedeki sırası kullanılmalıdır.

H7-8 L3+10 C5-3 G6x3 E12-4

I10/3 H15x2 C12/7 H12-8 A3+10

D5x6 C4+3 L6/2 E12-12

M10x5 D5x7 H15x5E11-5 E12+18 İ10/7 E12-4 I7/2

E3+2 A2+8 G5-16A11x2 B4-14 N2-4 F11x2

H1/2 N7-10 F3-9D5-1 İ7/5 C3-10 İ6+10E11+8 L6/4 C15x4H13+9 J15x3 G2-11

H15x8 H6-9 G11x3B5+1 L10+8 N6+1

A10x6 A12+3

Cevapta en çok kullanılan harfin beş eksiğinin alfabedeki karşılığı

2,
13
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Aşağıdaki kelime çarkını kullanarak türettiğin kelimeleri, bulmacada yerine yerleştir.
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COORDINATE
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1Örnek:

Aşağıda verilen kare karalamacayı çöz ve kalan harflerden oluşan sözü bul.

Açıkta kalan kutuların oluşturduğu şeklin son harfi
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9
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Her rakam aynı miktarda bir bloğun üyesi olacak şekilde panoyu doldurun. 
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Sağdaki sütunda bulunan rakamlarının toplamının alfabedeki karşılığı16
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Aşağıdaki boşlukları 1'den 16'ya kadar olan sayıları birer defa kullanarak 
satır ve sütunlar toplamını sağlayacak şekilde doldur.
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Mavi kutucuktaki sayının alfabedeki karşılığı
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CALCULATE

Aşağıda verilenlere göre aşağıdaki işlemin sonucu kaçtır?
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Cevaptaki sayının bir eksiğinin alfabedeki karşılığı
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Kakuro bulmacada, bölünmüş alanlardaki sayılar, gösterdiği yöndeki sayıların toplamına eşittir. 
Bölünmüş alandaki sayıyı elde etmek için 1 ve 9 arasındaki rakamlar yalnızca bir defa 

kullanılmalıdır. Buna göre aşağıdaki bulmacayı çöz. 

SOLVE

İşaretli kutulardaki rakamların çarpımının alfabedeki karşılığı
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SOLVE
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Her satırda ve sütunda aynı harften sadece 1 adet bulunan sudoku oyununu çöz ve 
gizli kelimeyi ortaya çıkar.
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Her satır, sütun ve bölgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar sıralanmış olan sudoku oyununu çöz.

SOLVE

İşaretli kutularda bulunan rakamların toplamının alfabedeki karşılığı
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15+ 17+ 13+12+

23+

15+

6-

26+

11+

18+ 16+

21+

2-

19+

1-

21+

1-

12+15+

5-6+

17+

1-

16+

13+

1-

2-

Her satır ve sütunda 1'den 9'a kadar rakamlar sıralanmış olan sudoku oyununu çöz.
(Oyunda kesik çizgilerle ayrılmış bölümlerin köşelerinde verilen sayılar, o bölümdeki rakamların toplamını 

veya farkını vermektedir.)

1 7 8 2 3 9 5 4 6

5 9 6 7 8 4 2 1 3

3 2 4 6 5 1 7 9 8
6 3 9 4 2 7 1 8 5

4 1 5 8 9 6 3 2 7

2 8 7 3 1 5 9 6 4

7 4 1 5 6 2 8 3 9

8 5 2 9 4 3 6 7 1
9 6 3 1 7 8 4 5 2

SOLVE

Cevabın alt satırındaki soldan beş sayının toplamının alfabedeki karşılığı
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Aşağıdaki kutucukları, belirli sayfalarda yer alan ipuçlarına göre tamamlayınız ve gizlenmiş olan cümleyi 
bulunuz.

Doğru cevap gönderenler arasında yapılan çekilişle, aşağıdaki hediyeler verilecektir:
• 1 kişiye 9/24 Oyunu
• 1 kişiye Catch Oyunu
• 1 kişiye IQ Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar Serisi (3 Kitaptan Oluşan 1 Level)
• 1 kişiye Duygusal ve Sosyal Becerileri Geliştiren Kitaplar Serisi (1 Kitap)
Cevaplarınızı ad, soyad ve iletişim bilgilerinizle birlikte 6 Ocak 2023 tarihine kadar
okuyucu@rehberzeka.com adresine gönderiniz.
Çekiliş sonuçları 10 Ocak 2023 tarihinde dergimizin sosyal medya hesaplarından ilan edilecektir.
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12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22

Soru:  21 ÖDÜLLÜ SORU 
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www.zetzeka.com   •   info@zetzeka.com   •        +90 0212 574 41 51   •        +90 212 574 41 61   •                     /zetzeka

www.zekaveakiloyunlari.com

Daha fazla
oyun için
QR kodu

okutabilirsiniz.


