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Rehber Zeka Dergisinin eki olan bu kitapcik ile zihinsel gelisimin
desteklenmesi amac edinilmistir. TEM (TUZDER Egitim Metodu) esas alinarak
hazirlanan sorularda, bilissel pek cok becerinin gelismesi icin uluslararasi zeka

Olceklerinin temele aldigi kazanimlar esas alinmistir.

21. YUzyil becerilerini gelistiren, PISA ve TIMMS gibi uluslararasi élcme
envanterlerini destekler nitelikte olan sorularla hem siz hem de cocuklariniz
icin kaliteli ve eglenceli icerikler olusturulmustur.

ZEKa; icerisinde bulunan etkinliklerle okuyucularimizin eglenerek 6grenmesini
amaclamaktadir.

Etkinlikler, 9 yas ve Uzeri icin hazirlanmistir.

Etkinliklerde mantik yUrGtme, muhakeme, problem ¢6zme, gdrsel analojik
muhakeme, farkl olani ayirt etme, gorsel dikkat, s6zel ydnergeleri anlama,
planlama, siniflama, strateji belirleme gibi Ust dlzey bilissel becerileri
gelistirmek hedeflenmistir.

Evde cocuklarinizla, okulda 6grencilerinizle gerek bireysel gerekse toplu olarak
hem kaliteli vakit gecirmek hem de zihinsel egzersiz yapmak icin zEKa sizlerle
olacaktir.

Zihin carklarinizi harekete gecirmek icin sayfalari karistirmaya baslayabilirsiniz.
Sorularimiz kolay, orta ve zor olacak sekilde G¢ seviyede planlanmistir.
Odullt soru icin sizlere bazi sayfalarda ipucu olarak, o sorudan bir cevap
istenmistir. Her bir ipucunu toparlayarak 6dullU soruyu ¢dzlp hediye kazanma
firsatini kacirmayin.

Bu etkinliklerin cocuklariniza faydali olmasi icin 3 yastan 9 yasa kadar her yasa
6zel hazirlanmis |Q, Dikkat ve Yetenek Gelistiren Kitaplar Serisi’ni
kullanabilirsiniz.

www.tuzderyayinlari.com

www.rehberzeka.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Etkinliklerin cevaplari icin QR kodu okutabilir ya da
@ Cevaplar 10 Ocak 2023 tarihinde ilan edilecektir.
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sUtunda Ucger adet 1 ve O olmasi gereken asagdidaki etkinligin bos kisimlarini
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Asagidaki bulmacada verilen her bir rakami, kendi degeri kadar birim kullanarak kare ya da dikdértgen
icine al ve tim kareler dolacak sekilde bulmacayi ¢oz.
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2 rakami varsa bu 2 karelik bir

dikdértgen icine alinmali.
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4 rakami varsa 4 birim karelik bir
dikdértgen ya da kare olusturulmali.

Rakamlarin etrafindaki kare ya da
dikdértgenler birbiri ile cakismamali.
Hepsinin birimleri ayri olmali ve

birbirinden sinirla ayrilmali. er
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Soru: @ zEka COORDINATE

Yanda koordinatlari verilen noktalari birlestir ve gizli resmi ortaya cikar.

xy | xy
Ornek: 1,6 3,8

O 3,8 710
710 | 5m

12 511 | 5,9
51 | 101

n \ o1 | 1,8
m8 | 1,4

9 \ 135 | 1,6
13,5 | 101

8 /< 10,1 7,2
72 | 93

. 93 | 97
97 | 1,8

6 m,8 | 9,9

99 | 57
5 \< > 57 | 38
38 | 3,6

A

N
e
o
N
N

~—— 76 | 5,5

1 55 | 5,7
7.4 7.2

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1N 12 13 14 Q 72 | 34
34 | 32

wer g 5,3 3,2




Soru: zE ka SOLVE

Hashi oyununda daire icindeki rakam, kendisine bagli cizgi sayisini belirtir. Cizgiler ancak yatay veya
dikey baglanabilir, birbiriyle kesisemez. Bu bilgilere gbre daireleri ¢izgilerle bagla.

Bir daireye ayni yonde en
fazla iki ¢izgi baglanabilir.
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Soru: zE ka CALCULATE

Zetzeka firmasi Renkli Bardaklar oyunu icin Urettigi her bir bardagda, bu bardaklarin paketlendigi
her bir kutuya ve bu kutularin konuldugu her bir koliye birer adet firma amblemi basiyor. Bu firma,
4 renkten 6’sar bardagdi bir kutuya ve her 12 kutuyu da bir koliye koyarak siparisleri gdnderiyor.
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1 Koli + 12 Kutu + 288 Bardak = 301 Amblem

50 kutuluk bir sipariste Toplam 903 amblemin Kirmizi renkli bardaklara
toplam ka¢ amblem basili oldugu bir siparisteki amblem basilmamis
basilidir? (Tum kutular, koli bardak sayisi kactir? olsaydi, 30 kolilik bir
icerisinde gdnderilmelidir.) A) 824 sipariste toplam kac
A) 1251 B) 834 amblem basili olurdu?
B) 1252 C) 844 A) 6570
C) 1253 D) 854 B) 6680
D) 1254 ‘ 864 C) 6780
@ 1255 ® 6870

E) 6980

Cozim: Cozum: Gozum:

50 kutu icin 5 koli gerekiyor. 903 amblem icin 3 koli iriin 1 kolide toplam 301 amblem
50 kutuda 1200 bardak var. gerekiyor. 1 kolide 12 kutu var. 1 kolide 72 kirmizi
O halde cevap; vardir. 12 kutu toplam 288 bardak var. Kirmizi bardaklar
1200+50+5=1255ir. bardak vardir. olmadan 1 kolide 229

O halde cevap; 288x3=864'tlr amblem var. O halde cevap;
229x30=6870'tir
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Soru: zE ka CALCULATE

Yumurtaciya bir misteri gelir ve elindeki yumurta kolilerinin yarisini alir. Yumurtaci da
musteriye yarim koli hediye eder.

2. musteri de kalan yumurtalarin yarisini alir yumurtaci ona da yarim koli hediye eder.
3. muUsteri de kalan yumurtalarin yarisini alir ve yumurtaci ona da yarim koli hediye eder.
4. musteri de kalan yumurtalarin yarisini alir ve yumurtaci yine yarim koli hediye eder.
5. musteri de kalan yumurtalarin yarisini alir ve yumurtaci yine yarim koli hediye eder.
6. mUsteri de kalan yumurtalarin yarisini alir ve yumurtaci yine yarim koli hediye eder.

Yumurtacinin artik elinde yumurtasi kalmamistir.

Baslangicta yumurtacinin elinde kag¢ koli yumurta vardir?

“ ! ! I Eldeki Mikt Hediye Edil
I eki Miktar . ediye Edilen
" \ l Musteri (koli) Satilan(koli) (kol) Kalan

&\ I 6 Milsteri 1 05 05 0

I 5.Musteri 3 1.5 0.5 1

4. Musteri 7 3.5 0.5 3
3.Miisteri 15 7.5 0.5 7
2.Misteri 31 15.5 0.5 15
1.Musteri 63 31.5 0.5 31
pcu: B . @x\\oer <o

.
Birinci mUsterinin eline gecen yumurta kolilerinin rakamlari toplaminin alfabedeki karsiligi \




Soru:

z[Ka

MIND

Ahmet ile Kamil, harcliklarini masanin Ustlne koyuyorlar. Masanin Ustindeki demir paralarinin yarisi
yazi, diger yarisi ise tura seklindedir. Ahmet 2 tanesini yazidan turaya ¢eviriyor. Yazi olan paralarin
toplami, demir para sayisinin 3’te biri oluyor. Baslangi¢cta masada ka¢ adet demir para vardir?

Cozum:
Yazi sayisi } a

Tura sayisi } a

Toplam para 2a

a2_ 1
2a 3

3a-6=2a

a=6

Toplam para } 2a=12



Soru: @ zE ka CALCULATE

Dunyanin ¢evresi 40.075 km yani 40.075.000 metredir. DUnyay! ¢cevreleyecek bir kemer yapildigini
dlsln ve bu kemer 40.075.000 metre olsun. Yani dlnya ile kemer birbirine yapisik durumda olsun. Bu
kemere 90 metre eklendiginde dinya ile kemer arasindaki ne kadar bosluk olusur? (m=3 olarak aliniz.)

4 N
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21r,=40075000+90
= 2171,=40075000

2mr(r-r)=90
(r,-r;)=15m
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Soru: Q

CALCULATE
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Baslangi¢c noktasindan bitis noktasina kadar islemler sonucu 100
olan yolu bul ve isaretle.
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COORDINATE

H7-8 (L3+10| C5-3 | G6x3 |E12-4
MU T L |U
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A10x6(A12+3

Soru:
_ Koordinatlari ve islemleri verilen harfleri bul ve yaz.
Not: Islemlerde koordinati verilen harflerin alfabedeki sirasi kullaniimalidir.
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CROSSWORD

Soru:
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SorU:@ COORDINATE
Asagida verilen kare karalamacayi ¢6z ve kalan harflerden olusan sézu bul.
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Her rakam ayni miktarda bir blogun Uyesi olacak sekilde panoyu doldurun.

SOLVE

Soru:
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Soru: zE ka SOLVE

Asagidaki bosluklari 'den 16'ya kadar olan sayilari birer defa kullanarak
satir ve sUtunlar toplamini saglayacak sekilde doldur.
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Asagida venlenlere gore asagidaki |slem|n sonucu kactir?
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Kakuro bulmacada, bélinmUs alanlardaki sayilar, gésterdigi yondeki sayilarin toplamina esittir.
BoélinmUs alandaki sayiyi elde etmek icin 1 ve 9 arasindaki rakamlar yalnizca bir defa
kullaniimalidir. Buna gére asagidaki bulmacayi ¢6z.
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Soru:

z[Ka

Her satirda ve stGtunda ayni harften sadece 1 adet bulunan sudoku oyununu ¢z ve
gizli kelimeyi ortaya cikar.
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Her satir, situn ve bdlgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢oz.
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Soru: @
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Her satir ve sGtunda 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢6z.
(Oyunda kesik cizgilerle ayrilmis bélimlerin késelerinde verilen sayilar, o béldmdeki rakamliarin toplamini

veya farkini vermektedir.)

Cevabin alt satirindaki soldan bes sayinin toplaminin alfabedeki karsiligi
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Soru: @ zEka ODULLU SORU

Asagidaki kutucuklari, belirli sayfalarda yer alan ipuclarina gére tamamlayiniz ve gizlenmis olan cimleyi
bulunuz.

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22
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Dogru cevap génderenler arasinda yapilan cekilisle, asagidaki hediyeler verilecektir:
* ] kisiye 9/24 Oyunu

* ] kisiye Catch Oyunu

1 kisiye IQ Dikkat ve Yetenek Gelistiren Kitaplar Serisi (3 Kitaptan Olusan 1 Level)

e 1 kisiye Duygusal ve Sosyal Becerileri Gelistiren Kitaplar Serisi (1 Kitap)
Cevaplarinizi ad, soyad ve iletisim bilgilerinizle birlikte 6 Ocak 2023 tarihine kadar

okuyucu@rehberzeka.com adresine génderiniz. ver Z®¢
Cekilis sonuclari 10 Ocak 2023 tarihinde dergimizin sosyal medya hesaplarindan ilan edilecektir. & 23 o
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RnimAL CoLours Series = ) AnIMAL CoLours Series - 2
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oyun icin
QR kodu
okutabilirsiniz. E-‘- ]

Zekayl Goruntr Kilar Daha fazla EEE:L;,E

www.zekaveakiloyunlari.com

www.zetzeka.com ¢ info@zetzeka.com +90 0212574 4151 « @ +90212574 4161 * FIEO 0O /zetzeka




