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Rehber Zeka Dergisinin eki olan bu kitapçıkta; zihinsel gelişimin desteklenmesi 
amaç edinilmiştir. TEM (TÜZDER Eğitim Metodu) esas alınarak hazırlanan 

sorularda, bilişsel pek çok becerinin gelişmesi için uluslararası zeka ölçeklerinin 
temele aldığı kazanımlar esas alınmıştır. 

21. Yüzyıl becerilerini geliştiren, PISA ve TIMMS gibi uluslararası ölçme 
envanterlerini destekler nitelikte olan sorularla hem siz hem de çocuklarınız 

için kaliteli ve eğlenceli içerikler oluşturulmuştur. 
zEKa; içerisinde bulunan etkinliklerle okuyucularımızın eğlenerek öğrenmesini 

amaçlamaktadır. 
Etkinlikler, 9 yaş ve üzeri için hazırlanmıştır.

Etkinliklerde mantık yürütme, muhakeme, problem çözme, görsel analojik 
muhakeme, farklı olanı ayırt etme, görsel dikkat, sözel yönergeleri anlama, 

planlama, sınıflama, strateji belirleme gibi üst düzey bilişsel becerileri 
geliştirmek hedeflenmiştir.

Evde çocuklarınızla, okulda öğrencilerinizle gerek bireysel gerekse toplu olarak 
hem kaliteli vakit geçirmek hem de zihinsel egzersiz yapmak için zEKa sizlerle 

olacaktır. 
Zihin çarklarınızı harekete geçirmek için sayfaları karıştırmaya başlayabilirsiniz.

Sorularımız kolay, orta ve zor olacak şekilde üç seviyede planlanmıştır.
Ödüllü soru için sizlere bazı sayfalarda ipucu olarak, o sorudan bir cevap 

istenmiştir. Her bir ipucunu toparlayarak ödüllü soruyu çözüp hediye kazanma 
fırsatını kaçırmayın.

Bu etkinliklerin çocuklarınıza faydalı olması için 3 yaştan 9 yaşa kadar her yaşa 
özel hazırlanmış IQ, Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar Serisi’ni 

kullanabilirsiniz.
www.tuzderyayinlari.com

Kolay: Orta: Zor:

Etkinliklerin cevapları için QR kodu okutabilir ya da 
www.rehberzeka.com adresini ziyaret edebilirsiniz. 

Cevaplar 18 Ocak 2022 tarihinde ilan edilecektir. 



Örnek:
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Her satır ve sütunda üçer adet 1 ve 0 olması gereken aşağıdaki etkinliğin boş kısımlarını tamamla.

Bir sütunda aynı 
rakamdan en fazla iki 

tane yan yana gelebilir.

Bir satırda her rakamdan 
en fazla üç tane olabilir. 
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Her satır ve sütunda dörder adet 1 ve 0 olması gereken aşağıdaki etkinliğin boş kısımlarını tamamla.
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2 rakamı varsa bu 2 karelik bir 
dikdörtgen içine alınmalı.

4 rakamı varsa 4 birim karelik bir 
dikdörtgen ya da kare oluşturulmalı.

Rakamların etrafındaki kare ya da 
dikdörtgenler birbiri ile çakışmamalı. 

Hepsinin birimleri ayrı olmalı ve 
birbirinden sınırla ayrılmalı.

Aşağıdaki bulmacada verilen her bir rakamı, kendi değeri kadar birim kullanarak kare ya da dikdörtgen 
içine al ve tüm kareler dolacak şekilde bulmacayı çöz.

SOLVE

Cevaptaki dikey kutularda bulunan rakamların toplamının alfabedeki karşılığı8
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Aşağıdaki bulmacada verilen her bir rakamı kendi değeri kadar birim kullanarak kare ya da dikdörtgen 
içine al ve tüm kareler dolacak şekilde bulmacayı çöz.
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COORDINATE Soru:  05
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Aşağıda verilen kare karalamacayı çöz ve kalan harflerden oluşan sözü bul.
(Harf olmayan kareler karalanmayacaktır.)

Cevabın ikinci kelimesinin son harfi5
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Soru:  06

Koordinatları ve işlemleri verilen cümleyi bul ve yaz.
Not: İşlemlerde koordinatı verilen harflerin alfabedeki sırası kullanılmalıdır.
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CROSSWORD

Örnek:

Cevabın üçüncü kelimesinin ilk harfi3
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SOLVESoru:  07
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Bir daireye aynı yönde en 
fazla iki çizgi bağlanabilir. 

Hashi oyununda daire içindeki sayı, kendisine bağlı çizgi sayısını belirtir. Çizgiler ancak yatay veya dikey 
bağlanabilir, birbiriyle kesişemez. Bu bilgilere göre daireleri çizgilerle bağla.

Cevapta bulunan çizgilerin adedinin alfabedeki karşılığı11
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Soru:  08
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Rakamlara göre daireleri çizgilerle bağla.
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MINDSoru:  09
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Her sembol, bir sayıyı ifade ediyor. Kenarda yazan sayılar, o satırdaki sembollerin toplamını veriyor. 
Buna göre aşağıda verilen işlemin sonucunu bul.

Cevabın 26'ya bölünmesi ile bulunan rakamın alfabedeki karşılığı9
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Aşağıdaki şekilde soru işareti yerine hangi sayı gelmelidir?
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Cevaptaki rakamının alfabedeki karşılığı2
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Aşağıdaki şekilde her iki bitişik karenin toplamı, üstteki sayıyı 
veriyor. Buna göre soru işaretinin yerine hangi sayı gelmelidir?

Sorunun yazımında sehven hata yapılmıştır. Cevabı bu şekildedir.
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Şeklin en alt satırının solundaki rakamın alfabedeki karşılığı4
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Beşiktaş ve Üsküdar iskelesinden aynı anda birbirlerine doğru hareket eden iki vapurdan biri, yolcularını 
Üsküdar’dan Beşiktaş’a; diğeri ise Beşiktaş’tan Üsküdar’a götürmektedir. Bu vapurlardan biri diğerinden 

daha hızlıdır. İki vapur hareket ettikten sonra en yakın kıyıya 600 metre uzaklıkta karşılaşmıştır. Hızlı 
giden vapur, iki kıyı arasını 16 dakikada geçmektedir. İkinci vapurun hızı ise dakikada 60 metredir. Bu 

bilgilere göre boğazın iki kıyısı arasındaki uzaklık kaç metredir? 

1. Vapur; 600 m mesafeyi 60m/dk hızıyla 10 dakikada gider.
2. Vapur; yolun tamamını 16 dakikada gittiğine göre karşılaştıktan sonra 6 dakika daha gider.
2. Vapur; 600 m yolu 6 dakikada gittiğine göre hızı 100m/dk olur.

Yolun tamamı 100m/dk hız ile 16 dakikada tamamlandığına göre yolun uzunluğu 1600 m'dir.
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CALCULATE 



 240 metre uzunluğundaki bir karınca kolonisi, günde 240 metre ilerlemektedir. Sabah tam yürüyüşe 
başlarken en arkadaki haberci karınca, en öndeki lider karıncaya sabit bir hızla giderek 6. Saatin 
sonunda bir mesaj iletir. Ve hiç durmadan geri dönerek gün bittiğinde kolonideki yerine ulaşır. 

Mesajı götüren karınca ne kadar yol gitmiştir?
(Koloninin yürüyüşü 12 saat sürmüştür.)

Soru:  13

S a y ı : 1

R
eh

ber Zeka
 15

240m

120m

120m

6.saat

240m

240m

CALCULATE 



Soru:  14

S a y ı : 1

R
eh

ber Zeka
 16

Alanı 5 x 5 olan A karesini 5 parçaya ayırarak aynı parçalarla B ve C karelerini doldurun.
Not: Bütün birim kareler birbirine eşittir.
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CALCULATE 
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Aşağıdaki 7 cm × 7 cm’lik  kare bölge, kenarları sırası ile 3, 2 ve 1 cm olan parçalar ile hiçbir yer açıkta 
kalmayacak şekilde doldurulmak isteniyor. Her parçayı en az bir kere kullanmak zorunda olduğumuza 

göre, en az kaç parça gerekir? 

CALCULATE 

Cevaptaki rakamın bir eksiğinin alfabedeki karşılığı
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Gördüğün hayvanların isimlerini peteklere saat yönünde yaz.

CROSSWORD

Cevapta mavi kutucukta yer alan hayvanın ikinci harfi7.
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Numaralı alanlara düşen gölgeleri tahmin et ve doğru gölgelerin 
numaralarını yaz.

MIND
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Her satır, sütun ve bölgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar sıralanmış olan sudoku oyununu çöz.
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Her satır, sütun ve bölgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar sıralanmış olan sudoku oyununu çöz.

Cevabın sol sütununda bulunan üstten altı rakamın toplamının alfabedeki karşılığı1.
 ip
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Her satır, sütun ve bölgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar sıralanmış olan sudoku oyununu çöz.
(Oyunda kesik çizgilerle ayrılmış bölümlerin köşelerinde verilen rakamlar, o bölümdeki rakamların 

toplamını vermektedir.)

SOLVE

Cevabın alt satırındaki soldan beş rakamın toplamının alfabedeki karşılığı6
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1. ipucu: Sayfa 21  Cevabın sol sütununda bulunan üstten altı rakamın toplamının alfabedeki karşılığı

2. ipucu: Sayfa 12  Cevaptaki rakamının alfabedeki karşılığı

3. ipucu: Sayfa 8  Cevabın üçüncü kelimesinin ilk harfi

4. ipucu: Sayfa 13  Şeklin en alt satırının solundaki rakamın alfabedeki karşılığı

5. ipucu: Sayfa 7  Cevabın ikinci kelimesinin son harfi

6. ipucu: Sayfa 22 Cevabın alt satırındaki soldan beş rakamın toplamının alfabedeki karşılığı

7. ipucu: Sayfa 18 Cevapta mavi kutucukta yer alan hayvanın ikinci harfi

8. ipucu: Sayfa 5  Cevaptaki dikey kutularda bulunan rakamların toplamının alfabedeki karşılığı

9. ipucu: Sayfa 11  Cevabın 26'ya bölünmesi ile bulunan rakamın alfabedeki karşılığı

10. ipucu: Sayfa 17  Cevaptaki rakamın bir eksiğinin alfabedeki karşılığı

11. ipucu: Sayfa 9  Cevapta bulunan çizgilerin adedinin alfabedeki karşılığı

Doğru cevap gönderenler arasında yapılan çekilişle, aşağıdaki hediyeler verilecektir:
• 3 kişiye Renkli Bardaklar Oyunu
• 3 kişiye Goon Oyunu
• 3 kişiye IQ Dikkat ve Yetenek Geliştiren Kitaplar Serisi (1 Set) 
• 3 kişiye Duygusal ve Sosyal Becerileri Geliştiren Kitaplar Serisi (1 Set)

Cevaplarınızı isim, soyisim ve iletisim bilgilerinizle birlikte 15 Ocak 2022’ye kadar
okuyucu@rehberzeka.com adresine gönderiniz.
Çekilis sonuçları 18 Ocak 2022’de dergimizin sosyal medya hesaplarından ilan edilecektir.

Soru:  21 ÖDÜLLÜ SORU 
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Gelişim Alanları:
• Dikkat ve Konsantrasyon
• El-Göz koordinasyonu
• Bağlamsal Düşünme
• Strateji ve Mantık Yürütme
• Sosyal-Duygusal Gelişim

www.zetzeka.com   •   info@zetzeka.com   •        +90 0212 574 41 51 /      +90 212 574 41 61   •                     /zetzeka - #catch

Detaylar için:


