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zlKa

Rehber Zeka Dergisinin eki olan bu kitapc¢ikta; zihinsel gelisimin desteklenmesi
amac edinilmistir. TEM (TUZDER Egitim Metodu) esas alinarak hazirlanan
sorularda, bilissel pek cok becerinin gelismesi icin uluslararasi zeka olceklerinin
temele aldigi kazanimlar esas alinmistir.

21. YUzyil becerilerini gelistiren, PISA ve TIMMS gibi uluslararasi élcme
envanterlerini destekler nitelikte olan sorularla hem siz hem de cocuklariniz
icin kaliteli ve eglenceli icerikler olusturulmustur.

ZEKa; icerisinde bulunan etkinliklerle okuyucularimizin eglenerek 6grenmesini
amaclamaktadir.

Etkinlikler, 9 yas ve Uzeri icin hazirlanmistir.

Etkinliklerde mantik yUrGtme, muhakeme, problem ¢6zme, gdrsel analojik
muhakeme, farkli olani ayirt etme, gdrsel dikkat, sd6zel ydnergeleri anlama,
planlama, siniflama, strateji belirleme gibi Ust dlzey bilissel becerileri
gelistirmek hedeflenmistir.

Evde cocuklarinizla, okulda dégrencilerinizle gerek bireysel gerekse toplu olarak
hem kaliteli vakit gecirmek hem de zihinsel egzersiz yapmak icin zEKa sizlerle
olacaktir.

Zihin carklarinizi harekete gecirmek icin sayfalari karistirmaya baslayabilirsiniz.
Sorularimiz kolay, orta ve zor olacak sekilde U¢ seviyede planlanmistir.
Odulla soru icin sizlere bazi sayfalarda ipucu olarak, o sorudan bir cevap
istenmistir. Her bir ipucunu toparlayarak 6dulld soruyu ¢ézlp hediye kazanma
firsatini kacirmayin.

Bu etkinliklerin ¢cocuklariniza faydali olmasi i¢cin 3 yastan 9 yasa kadar her yasa
6zel hazirlanmis |Q, Dikkat ve Yetenek Gelistiren Kitaplar Serisi’ni
kullanabilirsiniz.

www.tuzderyayinlari.com

www.rehberzeka.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Etkinliklerin cevaplari icin QR kodu okutabilir ya da
@ Cevaplar 18 Ocak 2022 tarihinde ilan edilecektir.

Kolay: Orta: Zor: ‘



Soru: Q zE ka SOLVE

Her satir ve sGtunda Ucer adet 1 ve O olmasi gereken asagdidaki etkinligin bos kisimlarini tamamla.

000000
000000

Ornek:

900000
000000
900000

000060
900000
000060

A
Bir satirda her rakamdan
en fazla lc¢ tane olabilir.

Bir situnda ayni
rakamdan en fazla iki
tane yan yana gelebilir.




Soru: zE ka SOLVE

Her satir ve sGtunda doérder adet 1 ve O olmasi gereken asagidaki etkinligin bos kisimlarini tamamla.
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Soru: @ zEka SOLVE

Asagidaki bulmacada verilen her bir rakami, kendi degeri kadar birim kullanarak kare ya da dikdértgen
icine al ve tim kareler dolacak sekilde bulmacayi ¢oz.

Ornek
s N
2 2
3 2
2 a4
3 2
2 3
L Y,

2 rakami varsa bu 2 karelik bir
dikdértgen icine alinmali.
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4 rakami varsa 4 birim karelik bir
dikdértgen ya da kare olusturulmali.

Rakamlarin etrafindaki kare ya da
dikdoértgenler birbiri ile ¢akismamali.
Hepsinin birimleri ayri olmali ve

. birbirinden sinirla ayriimali. K\‘Oe r 2@
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Soru: @ zEka SOLVE

Asagidaki bulmacada verilen her bir rakami kendi degeri kadar birim kullanarak kare ya da dikddrtgen
icine al ve tim kareler dolacak sekilde bulmacayi ¢coz.




Soru: zEka COORDINATE
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Asagida verilen kare karalamacayi ¢6z ve kalan harflerden olusan sézu bul.
(Harf olmayan kareler karalanmayacaktir.)
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Soru: zE ka CROSSWORD

Koordinatlari ve islemleri verilen cimleyi bul ve yaz.
Not: [slemlerde koordinati verilen harflerin alfabedeki sirasi kullaniimalidir.
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zhka

Hashi oyununda daire icindeki sayi, kendisine bagdli ¢cizgi sayisini belirtir. Cizgiler ancak yatay veya dikey
baglanabilir, birbiriyle kesisemez. Bu bilgilere gére daireleri cizgilerle bagla.

Bir daireye ayni ydnde en
fazla iki ¢izgi baglanabilir.
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zhka

Rakamlara gére daireleri cizgilerle bagdla.
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MIND

Her sembol, bir sayly! ifade ediyor. Kenarda yazan sayilar, o satirdaki sembollerin toplamini veriyor.
Buna gbére asagdida verilen islemin sonucunu bul.

Cevabin 26'ya bélinmesi ile bulunan rakamin alfabedeki karsiligi ] @
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sor @ =hKa

Asagidaki sekilde soru isareti yerine hangi sayi gelmelidir?

43-38=5

26-19= 7

95-86=9

53-49=4

71-66= 5
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zhKa

Asagidaki sekilde her iki bitisik karenin toplami, Ustteki sayiyi
veriyor. Buna goére soru isaretinin yerine hangi say! gelmelidir?

Sorunun yaziminda sehven hata yapilmistir. Cevabi bu sekildedir.
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Soru: Q zE ka CALCULATE

Besiktas ve Uskldar iskelesinden ayni anda birbirlerine dogru hareket eden iki vapurdan biri, yolcularini
Uskiidar'dan Besiktas’a; digeri ise Besiktas’tan Uskldar’a gétirmektedir. Bu vapurlardan biri digerinden
daha hizlidir. iki vapur hareket ettikten sonra en yakin kiyiya 600 metre uzaklikta karsilasmistir. Hizli
giden vapur, iki kiy arasini 16 dakikada gecmektedir. ikinci vapurun hizi ise dakikada 60 metredir. Bu
bilgilere gére bogazin iki kiyisi arasindaki uzaklik ka¢c metredir?

1. Vapur; 600 m mesafeyi 60m/dk hiziyla 10 dakikada gider.
2. Vapur; yolun tamamini 16 dakikada gittigine gore karsilastiktan sonra 6 dakika daha gider.
2. Vapur; 600 m yolu 6 dakikada gittigine gére hizi 100m/dk olur.

Yolun tamami 100m/dk hiz ile 16 dakikada tamamlandigina gére yolun uzunlugu 1600 m’dir.
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Soru: @ zE ka CALCULATE

240 metre uzunlugundaki bir karinca kolonisi, giinde 240 metre ilerlemektedir. Sabah tam yUrlyUse
baslarken en arkadaki haberci karinca, en dndeki lider karincaya sabit bir hizla giderek 6. Saatin
sonunda bir mesaj iletir. Ve hi¢c durmadan geri dénerek glin bittiginde kolonideki yerine ulasir.
Mesajl gétlren karinca ne kadar yol gitmistir?
(Koloninin yUraydsa 12 saat sGrmustar.)

. 240m .
— 240m i ‘i G.saat
. N 120m o
' 240m —_)
. ., 120m
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Alani 5 x 5 olan A karesini 5 parcaya ayirarak ayni parcalarla B ve C karelerini doldurun.
Not: Butdn birim kareler birbirine esittir.




Soru: @ zE ka CALCULATE

Asagidaki 7 cm x 7 cm’lik kare bodlge, kenarlari sirasi ile 3, 2 ve 1 cm olan parcalar ile hicbir yer acikta
kalmayacak sekilde doldurulmak isteniyor. Her parcayi en az bir kere kullanmak zorunda oldugumuza
gobre, en az kac¢ parca gerekir?
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zhka

Numarali alanlara disen goélgeleri tahmin et ve dogru gdlgelerin
numaralarini yaz.




zhka

Her satir, sGtun ve bélgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢éz.
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Lorem ipsum
zE ka SOLVE

Soru:
Her satir, sGtun ve bélgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢éz.
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~o  zfka

Her satir, sGtun ve bélgesinde 1'den 9'a kadar rakamlar siralanmis olan sudoku oyununu ¢éz.
(Oyunda kesik cizgilerle ayrilmis bélimlerin késelerinde verilen rakamlar, o bélimdeki rakamlarin
toplamini vermektedir.)
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Cevabin alt satirindaki soldan bes rakamin toplaminin alfabedeki karsihigi \
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Soru: @

. ipucu:
. ipucu:
. ipucu:
. ipucu:
ipucu:
. ipucu:
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ipucu:
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. ipucu:
10. ipucu:

11. ipucu:

Sayfa 21
Sayfa 12
Sayfa 8
Sayfa 13
Sayfa 7
Sayfa 22
Sayfa 18
Sayfa 5
Sayfa 1
Sayfa 17
Sayfa 9

z[Ka

ODULLU SORU

Cevabin sol sitununda bulunan Ustten alti rakamin toplaminin alfabedeki karsiligi

Cevaptaki rakaminin alfabedeki karsihgi

Cevabin UclncU kelimesinin ilk harfi

Seklin en alt satirinin solundaki rakamin alfabedeki karsiligi

Cevabin ikinci kelimesinin son harfi

Cevabin alt satirindaki soldan bes rakamin toplaminin alfabedeki karsiligi

Cevapta mavi kutucukta yer alan hayvanin ikinci harfi

Cevaptaki dikey kutularda bulunan rakamlarin toplaminin alfabedeki karsiligi

Cevabin 26'ya bélinmesi ile bulunan rakamin alfabedeki karsihigi

Cevaptaki rakamin bir eksiginin alfabedeki karsiligi

Cevapta bulunan cizgilerin adedinin alfabedeki karsiligi
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Dupguinl wr Sowyal Breerileri
Gelistiren Kitapliar Seridl

Dogru cevap génderenler arasinda yapilan cekilisle, asagidaki hediyeler verilecektir:
e 3 kisiye Renkli Bardaklar Oyunu
* 3 kisiye Goon Oyunu

* 3 kisiye 1Q Dikkat ve Yetenek Gelistiren Kitaplar Serisi (1 Set)
* 3 kisiye Duygusal ve Sosyal Becerileri Gelistiren Kitaplar Serisi (1 Set)

Cevaplarinizi isim, soyisim ve iletisim bilgilerinizle birlikte 15 Ocak 2022’ye kadar

okuyucu@rehberzeka.com adresine génderiniz.
Cekilis sonuglari 18 Ocak 2022°de dergimizin sosyal medya hesaplarindan ilan edilecektir.



www.zetzeka.com

info@zetzeka.com -«

Gelisim Alanlari:

* Dikkat ve Konsantrasyon

* EI-G6z koordinasyonu
 Baglamsal DUsUnme

e Strateji ve Mantik YUrutme
e Sosyal-Duygusal Gelisim

Detaylar icin:
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84900212574 4151/ E+90 212574 4161 + EIEO O /zetzeka - #catch Zekayr GOronir



